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INTRODUCAO

O presente trabalho aborda a cibercultura no contexto educacional e as implicagdes
no processo ensino-aprendizagem entre o professor e o aluno. Nesta perspectiva, foram
utilizados os seguintes questionamentos para balizar o trabalho: De que forma a cibercultura
se reflete no ambiente escolar? Quais os desafios enfrentados pelo profissional da educagao
no ambiente escolar, em suas atividades pedagogicas e na interagao professor-aluno?

O termo cibercultura ¢ relativamente novo pois remonta aos eventos mais
contemporaneos relacionados aos avangos do mundo digital. Ainda nao ha consenso entre os
teoricos sobre a nomenclatura adequada para incluir as diversas caracteristicas da cultura
digital. Assim costuma-se relacionar a cibercultura com outras terminologias: cultura
mundial, cultura das telecomunicacdes, cultura do ciberespaco, cultura telematica, cultura
digital, cultura virtual, tecnocultura, dentre outros.

Neste contexto, o objetivo primordial do trabalho ¢ analisar a visdo do profissional
de educagdo frente a nova realidade escolar imersa na cibercultura ¢ verificar os desafios a

serem enfrentados bem como seus reflexos no ambiente escolar.

MATERIAL E METODOS

Para alcangar os objetivos propostos, utilizou-se a pesquisa bibliografica como
recurso metodologico. A revisdo da literatura partiu de algumas andlises de materiais
publicados e de artigos cientificos divulgados no meio eletronico. O texto final foi
fundamentado nas ideias e concepg¢des de autores como: Baratto e Crespo (2013), Lemos

(2002) e Silva (2010).
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Antes de refletir a respeito das questdes da cibercultura, é necessario retomar o
significado da palavra cultura. Para Baratto e Crespo (2013) a cultura ¢ um reflexo da acao
humana e se constitui da agdo do homem na sociedade, criando formas, objetos, dando vida e
significacdo a tudo que o cerca. Foi por meio da agdo humana que o computador surgiu. Isso
possibilitou o surgimento da cultura digital.

A cibercultura tem seu embrido na década de 70 onde um conjunto de processos
tecnologicos, midiaticos e sociais emergentes possibilitou o enriquecimento da diversidade
cultural mundial e proporcionou a emergéncia das culturas locais em meio ao global. Segundo
Lemos (2002, p. 101) “o que vai marcar a cibercultura ndo ¢ somente o potencial das novas
tecnologias, mas uma atitude que, no meio dos anos 70, influenciada pela contracultura
americana, acena contra o poder tecnocratico.” Com a cibercultura surge um novo ambiente
comunicacional e cultural junto com a interconexao mundial de computadores. Isso acarretou
algumas transformagdes no que diz respeito aos espacos de sociabilidade, de organizacao, de
conhecimento e de educagao.

Ainda revisando a bibliografia, Silva (2010, p. 38) faz uma consideracao relevante
sobre a conceituagao da palavra cibercultura ao defini-la como um “modo de vida e de
comportamentos assimilados e transmitidos na vivéncia historica e cotidiana marcada pelas
tecnologias informaticas, mediando a comunica¢do e a informagdo via internet.”” Com o
desenvolvimento da informatica, algumas questdes vieram a tona como, por exemplo, os
desafios de informatizar a sociedade. De acordo com Lemos (2002), a informatizagdo ndo
deve apenas servir como um sistema de mdaquinas de calcular ou ordenar, mas como
ferramentas de criagdo, prazer e comunicacdo, em outras palavras, como ferramentas de
convivio.

A cibercultura passa a exigir o uso da internet na formagao escolar e universitaria,
em consequéncia, a formagdo dos professores para docéncia precisa contemplar a
cibercultura. E imprescindivel um aprendizado prévio do professor para que este possa
cumprir sua funcao de educar o aluno para a inclusao na cibercultura.

Com o panorama desenhado, muitos professores sentem-se acuados e em busca de
respostas a esta nova problematica sociocultural. E evidente que o alto grau tecnoldgico fara
com que algumas profissdes desapare¢cam, como ja aconteceu em épocas anteriores, enquanto
outras terdo que se adaptar rapidamente as mudangas em curso. Logicamente, o profissional

da educagdo terd que se adaptar ao mundo tecnoldgico e ao ciberespaco. A necessidade de
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mudangas nas atitudes educacionais t€ém que acompanhar o grande sujeito da pratica
profissional: o aluno.

E fato que o modo como o discente adquire o conhecimento se modifica ao longo do
tempo em virtude das mudancas tecnoldgicas. Também ¢ notdério que o professor ndo tem
condi¢cdes de saber mais que o aluno o tempo inteiro. No contexto atual da educagado, o papel
do docente muda e passa a ter a funcao de mediador do conhecimento ao invés do antigo
perfil de educador detentor do conhecimento. O perfil de professor que estimula o
aprendizado ¢ mais satisfatério do que aquele que “sabe-tudo”. Portanto, a profissdo do
professor ndo devera ser extinta, mas adaptada ao atual cenério da cibercultura.

Contribuindo com essa questdo, Silva (2010) elenca quatro desafios para a formagao
de professores. Trata-se de uma forma de auxilio aos docentes que ainda nao refletiram sobre
o tema ou que ainda ndo se deram conta das atitudes que o profissional deve ter diante do
atual contexto educacional, sdo eles:

1. O professor precisard se dar conta de que transitamos da midia cldssica para a
midia online, ou seja, a midia digital;

2. O professor precisara dar conta do hipertexto, isto €, dar conta de uma inter-
relacdo de varios textos ou narrativas e dialogar com a polifonia em rede;

3. O professor precisara se dar conta da interatividade enquanto mudanga
fundamental do esquema classico da comunicagao;

4. O professor precisard se dar conta de que pode potencializar a comunicagdo ¢ a
aprendizagem utilizando interfaces da internet através de chats, forum, lista de discussdo,
blog, sites e outros.

Diante disso, verifica-se que o ciberespaco possibilita o autoaprendizado, facilita a
interatividade e estimula a troca de conhecimentos e de saberes. As informagdes sao dispostas
de forma bastante dindmica, no entanto, ndo garante o sucesso do aprendizado por parte do
aluno. Estd claro que a cibercultura modificou alguns aspectos do processo ensino-
aprendizagem, principalmente na amplitude de interfaces digitais, midias e outras tecnologias
de informagao e comunicagao (TIC).

Faz-se necessaria a reflexdo do tema cibercultura no contexto educacional na mesma
propor¢dao que cresce a importdncia da escola e do professor como mediadores do
conhecimento. Estes devem estar preparados para aplicar as estratégias pedagodgicas mais

eficientes e oferecer metodologias de ensino mais modernas. Assim como a cibercultura esta
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em constante mudanga, as estratégias pedagdgicas dos profissionais da educagcdo devem

acompanhar o ritmo do mundo cada vez mais globalizado e informatizado.

CONSIDERACOES FINAIS

E indiscutivel que grande parte da sociedade estd conectada e, que, dentro desta era
digital, alguns fendmenos surgem e modificam os aspectos da vida em sociedade. No entanto,
a propria comunidade ainda ndo esta adaptada para aproveitar ao maximo os beneficios e os
recursos provenientes da cibercultura. O descompasso entre a sociedade digital e os
mecanismos tradicionais atinge varios aspectos do convivio social, entre eles a educagao.

Diante do exposto, verificou-se que os professores enfrentam alguns desafios no
mundo contemporaneo. Contudo, ¢ fundamental a mudanga de postura do professor, deixando
de ser o Unico emissor das informagdes enquanto os alunos sdo meros receptores passivos,
para uma postura de mediador do conhecimento durante as atividades em sala de aula. A
interacao existente entre professor e aluno ¢ um dos componentes mais importantes para o
sucesso do ensino-aprendizagem. Nao héd aprendizagem de qualidade sem que haja uma
convivéncia positiva entre estes dois sujeitos autobnomos.

Conclui-se que o processo de transformagdo da sociedade e dos meios tecnologicos
afeta o docente em sala de aula, porém a profissdo de professor ndo desaparecera frente a tais
avangos. Nesse interim cabe ao profissional estar preparado para absorver as novas

tecnologias e adequd-las a pratica da docéncia de forma a otimizar os resultados educacionais.
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